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Задача A. Абсолютно неадекватнi слова
Для кожного рядка, просто перевiрте, чи є в ньому символи V чи Z. Це можна зробити за

O(довжина рядка).
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Задача B. Мiнус сума
Розглянемо число x = −(a1, a2, . . . , an). Помiтимо, що пiсля операцiї з iндексом i, ai стає рiвним

x, а x стає рiвним −(a1+a2+ . . .+ai−1+(−(a1+a2+ . . .+an))+ai+1+ai+2+ . . .+an) = −(−ai) = ai.
Iншими словами, наша операцiя просто мiняє мiсцями числа ai та x.

Тепер ми можемо переформулювати задачу так: є масив з n чисел, та число x. За одну операцiю
ми можемо вибрати довiльне i вiд 1 до n, i помiняти мiсцями ai та x. Скiльки рiзних масивiв a ми
можемо отримати?

Неважко показати, що такими операцiями ми можемо обмiняти взагалi будь-якi два елементи.
Наприклад, щоб обмiняти мiсцями ai, aj , досить зробити наступну послiдовнiсть операцiй: мiняємо
(ai, x), (ai, aj), (x, aj) (тут в кожнiй парi другим йде число, що зараз знаходиться в цiй позицiї "поза
масивом"). Отже, ми можемо переставити всi цi n+ 1 чисел взагалi будь-яким чином.

Масив a визначає i число x, тому нам достатньо дiзнатись кiлькiсть цих рiзних перестановок цих
n + 1 числа. Легко побачити, що кiлькiсть рiзних перестановок чисел b1, b2, . . . , bm рiвна m!∏

y cnt(y)! ,
де cnt(y) — це кiлькiсть входжень x в масив. Дiйсно, ми можемо переставити m елементiв довiль-
ним чином, але маємо подiлити на кiлькостi способiв переставити мiж собою входження однакових
елементiв.

Отже, в оригiнальнiй задачi, потрiбно порахувати кiлькостi входжень кожного числа y в масив
a ∪ число x — cnt(y), i знайти (n+1)!∏

y cnt(y)! .
Нагадаємо, що ми можемо знаходити факторiали та оберненi факторiали всiх чисел до n за

простим модулем p за O(n+ log p): спочатку знаходимо значення i! для 1 6 i 6 n, потiм знаходимо
1
n! за O(log p), знайшовши (n!)p−2 mod p, а потiм знаходячи i! як (i+ 1) · 1

(i+1)! для 1 6 i 6 n− 1.
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Задача C. Найближчi точки
Покажемо, як знаходити найближчу точку для конкретної точки X. Ми будемо знаходити най-

менший квадрат вiдстанi вiд X до iнших точок, i лише потiм брати корiнь, щоб всi порiвняння були
в цiлих числах.

Якщо X = (0, 0), то просто переберемо всi iншi точки за O(n). Iнакше, лише одна координата X
рiвна 0. Розберемо випадок, коли це x-координата, тобто точка X лежить на осi Oy, i має вигляд
(0, a).

Яка точка на осi Ox найближча до X? Квадрат вiдстанi вiд точки (0, a) до точки (b, 0) рiвний
a2 + b2, тобто нам просто потрiбна точка (b, 0) з осi Ox з найменшим значенням |b|.

Яка точка на осi Oy, вiдмiнна вiд X, найближча до X? Очевидно, точка з найближчою y-
координатою.

Отже, можна зробити наступне: знайдемо мiнiмальне значення |b| по всiм точкам (b, 0) з осi Ox,
а також вiдсортуємо всi точки з осi Oy (крiм (0, 0)) за y координатою. Для кожної точки з цiєї осi,
вiзьмемо мiнiмум з трьох вiдстаней: вiд неї до найближчої точки з Oy зверху, вiд неї до найближчої
точки з Oy знизу, а також вiд неї до найближчої точки з Ox (цю вiдстань ми вмiємо рахувати за
O(1), якщо попередньо знайдемо мiнiмальне значення |b| по точкам (b, 0) з осi Ox).

Аналогiчно зробимо для точок з осi Ox. Загальна асимптотика O(n log n) для сортування точок.
Не забудьте, що може бути й таке, що на осi Ox не буде жодної точки.
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Задача D. Запити
Помiтимо, що порядок чисел не змiнюється, якщо до всiх чисел додати одне й те саме число. Це

наштовхує на наступний розв’язок.
Спочатку вiдсортуємо всi числа, отримавши масив b1 > b2 > . . . > bn. Також, будемо тримати

змiнну adder, що позначає, скiльки ми додали до всiх елементiв масиву.
Тодi у вiдповiдь на запит першого типу, ми просто додаємо x до adder. У вiдповiдь на запит

другого типу, ми виводимо bk + adder.
Асимптотика O(n log n+ q).
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Задача E. Закусити
Спершу поглянемо, як для даної перестановки визначати її красу.
Якщо вся перестановка непарна, то її краса рiвна n. Припустимо, що перестановка парна.
Для i позначатимемо за ci кiлькiсть iнверсiй, в якi входить pi, тобто число iндексiв j, для яких

j < i та pj > pi, або j > i та pj < pi. Якщо якесь з чисел ci непарне, то можна розглянути
пiдпослiдовнiсть з всiх елементiв, крiм i-го, i вона буде непарною. В цьому випадку краса буде n−1.

Iнакше, всi ci теж парнi. Припустимо, що в перестановцi є хоч одна iнверсiя, скажiмо, i < j та
pi > pj . Тодi розглянемо пiдпослiдовнiсть, що мiстить всi елементи, крiм i та j. Вона непарна (адже
ми видалили всi iнверсiї, що мiстять pi чи pj , але iнверсiю, утворену pi та pj ми маємо видалити
лише один раз). Отже, в цьому випадку краса n− 2. Якщо ж iнверсiй немає, то перестановка рiвна
(1, 2, . . . , n). Всi її пiдпослiдовностi вiдсортованi, тому її краса −1.

Лишилось зрозумiти, як швидко знаходити цю красу. Помiтимо наступне: ci парне тодi й тiльки
тодi, коли pi mod 2 = i mod 2. Покажемо це. Нехай x — кiлькiсть iндексiв j вiд 1 до i− 1, для яких
pj < pi. Тодi злiва вiд pi i− 1− x елементiв утворюють з ai iнверсiю. Справа ж pi − 1− x елементiв
утворюють з ai iнверсiю. Отже, всього ai лежить в i−1−x+pi−1−x = (i+pi)−2(x+1) iнверсiях.
Отже, ci парне тодi й тiльки тодi, коли i+pi парне, тобто лише коли i та pi мають однакову парнiсть.

Порахуємо парнiсть p з самого початку. Нескладно помiтити, що парнiсть p рiвна парностi числа
n−cycles, де cycles — кiлькiсть циклiв в перестановцi p. Дiйсно, обмiн мiсцями двох елементiв змiнює
парнiсть перестановки (дуже вiдомий факт), а ми можемо вiдсортувати нашу перестановку рiвно
за n− cycles обмiнiв мiсцями двох елементiв.

Також, будемо тримати cnt_eq, cnt_same_par — кiлькiсть iндексiв, для яких pi = i, та кiлькiсть
iндексiв, для яких pi mod 2 = i mod 2. Зрозумiло, як оновлювати цi величини пiсля кожного обмiну.

Тепер, вiдповiдатимемо на кожен запит наступним чином: якщо перестановка непарна, краса n.
Iнакше, якщо cnt_same_par 6= n, краса n − 1. Iнакше, якщо cnt_eq 6= n, то краса n − 2, а iнакше
перестановка вiдсортована та краса −1.

Асимптотика O(n+ q).
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Задача F. Унiверсальний обмiнювач
Подивимось на позицiю, де знаходиться число n. Ми маємо вмiти пересувати n в будь-яку пози-

цiю. В той же час, ми можемо посунути n з позицiї u в позицiю v (за одну операцiю) тодi й лише
тодi, коли pu > pv.

Отже, якщо ми можемо пересунути n з будь-якої вершинки в будь-яку, то в орiєнтованому графi,
ребрами якого є (ui, vi), з будь-якої вершинки можна дiстатись до будь-якої (такi графи також
називаються сильнозв’язними).

Виявляється, що це достатня умова. Перед тим, як доводити це, скажемо, як визначати, що
граф сильнозв’язний. Для цього досить перевiрити, що можна дiстатись з вершини 1 в будь-яку
iншу вершину, i з будь-якої iншої вершини в вершину 1. Кожна з цих перевiрок робиться одним
dfsом, а тому асимптотика O(n+m).

Тепер доведемо, що це достатня умова.
Розглянемо довiльний орiєнтований цикл в нашому графi, тобто послiдовнiсть v1, v2, . . . , vk таку,

що в нас є операцiї (v1, v2), (v2, v3), . . . , (vk−1, vk), (vk, v1). Покажемо, що в цьому циклi ми можемо
переставляти елементи як завгодно. Без обмеження загальностi, числа в позицiях v1, v2, . . . , vk це
1, 2, . . . , k. Покажемо, що ми можемо отримати будь-яку перестановку чисел вiд 1 до k.

Спершу покажемо, що з будь-якої ситуацiї ми можемо прийти в перестановку, де
pv1 = 1, pv2 = 2, . . . , pvk = k. Дiйсно, спершу рухаємо k по колу, поки воно не опиниться в vk,
потiм k − 1, . . ., потiм 2 i 1.

Тепер покажемо, що з перестановки (1, 2, . . . , k) можна отримати якийсь циклiчий зсув пе-
рестановки (k, k − 1, . . . , 1). Покажемо це за iндукцiєю, для k = 1, 2 твердження очевидне. Пе-
рехiд: спершу обмiняємо k з наступним по циклу числом k − 2 рази, отримавши перестановку
(2, 3, . . . , k − 2, k, k − 1, 1). Тепер "об’єднаємо в один елемент"k i k − 1 (ми можемо обмiнювати
їх разом: (k, k − 1, x)→ (k, x, k − 1)→ (x, k, k − 1)). Маємо твердження для k − 1.

Тепер покажемо, що з зсуву (k, k−1, . . . , 1) можна отримати будь-яку iншу перестановку. Давайте
розвернемо всi операцiї: якщо оригiнальна операцiя була (ui, vi), розглядатимемо операцiю (vi, ui).
Досить показати, що, застосовуючи цi операцiї, можна з будь-якої перестановки прийти в циклiчний
зсув (k, k − 1, . . . , 1), але це ми робимо повнiстю аналогiчно: спочатку ставимо k на мiсце, потiм
k − 1, . . . , 2, 1.

Це завершує доведення твердження для циклу. Далi легко показати, що ми можемо отримати
будь-яку перестановку, якщо граф сильнозв’язний. Наприклад, так: розглянемо довiльнi двi позицiї
u, v (u 6= v). Iснує простий цикл, в якому є позицiї u та v. В цьому циклi ми можемо переставити
елементи довiльним чином, тому ми можемо й просто обмiняти мiсцями pu, pv. Отже, ми можемо
обмiняти мiсцями довiльнi два елементи, тому ми можемо отримати будь-яку перестановку з будь-
якої.
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Задача G. Мiнiмiзуйте суму
Помiтимо, що XOR всiх чисел в таблицi рiвний XOR всiх rowi, а також рiвний XOR всiх coli.

Отже, якщо XOR всiх rowi не рiвний XOR всiх coli, то такої таблицi не iснує.
Виявляється, у всiх iнших випадках вона iснує. Побудуємо її по кожному бiту окремо. Нехай з

чисел rowi x мiстять бiт 2t, а з чисел coli y мiстять бiт 2t. Очевидно тодi, що в таблицi принаймнi
max(x, y) чисел мiстять бiт 2t, отже, ми повиннi додати до вiдповiдi принаймнi max(x, y)2t.

Покажемо, що iснує таблиця, в якiй рiвно max(x, y) чисел мiстять бiт 2t. З того, що XOR всiх
rowi не рiвний XOR всiх coli, маємо, що x mod 2 = y mod 2.

Без обмеження загальностi, x 6 y, i бiт 2t присутнiй в числах
row1, row2, . . . , rowx, col1, col2, . . . , coly. Тодi поставимо бiт 2t в числа в клiтинках
(1, 1), (2, 2), . . . , (x, x), а також (1, x + 1), (1, x + 2), . . . , (1, y). В кожному з перших y стовпчи-
кiв ми вибрали рiвно одну клiтину, в першому рядку ми вибрали y − x + 1 клiтину, а в iнших з
перших x рядкiв також по однiй, отже XORи будуть, як потрiбно.

Отже, потрiбно просто пройтись по всiм 2t, i додати до вiдповiдi max(x, y)2t. Асимптотика
O((m+ n) · 20).
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Задача H. Фарбування кола
Розв’язок 1
Спершу розберемо випадок, коли всi bi рiвнi. Без обмеження загальностi, bi = 3 для всiх i, тобто

всi ai мають дорiвнювати 1 чи 2. Оскiльки сусiднi ai мають бути рiзними, то вони мають чергуватись.
Очевидно, це чергування можливе, якщо n парне, i неможливе, якщо n непарне.

Тепер розглянемо варiант, коли не всi bi рiвнi. Без обмеження загальностi, b1 6= b2. Тодi давайте
пофарбуємо точку 2 в колiр b1, а далi по черзi фарбуватимемо iншi точки, в порядку вiд 3-ої до
n-ої, а потiм 1-шу, в будь-який дозволений колiр. Коли ми фарбуємо точку i, де 3 6 i 6 n, ми
не можемо пофарбувати її лише в кольори bi та ai−1, тому хоч один колiр лишається дозволеним.
Коли ми фарбуємо точку 1, то забороненi лише кольори an та b1 = a2, тому ми також можемо її
пофарбувати.

Асимптотика O(n).
Розв’язок 2
Також можна розв’язати цю задачу без розбору випадкiв, суто динамiчним програмуванням.
Нехай dp[first_color][pos][color] = true, якщо можна розфарбувати першi pos точок правильним

чином, щоб колiр першої точки був first_color, а точки pos — color. Рахуватимемо це для всiх
first_color, color, для pos вiд 1 до n. Коли ми вже порахувати цi значення для pos − 1, то для
pos їх обчислити просто: dp[first_color][pos][color] = true лише якщо color 6= bpos, i iснує колiр
color1 6= color, для якого dp[first_color][pos − 1][color1] = true (а також, у випадку pos = n, має
справджуватись first_color 6= color. Якщо такий color1 iснує, запам’ятаємо його.

Розфарбування можливе лише в тому разi, якщо dp[first_color][n][color] = true для якихось
first_color та color. Якщо воно можливе, неважко вiдновити його з допомогою збережених color1.

Асимптотика O(33 · n) = O(n).
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Задача I. Проста умова
Для зручностi, будемо нумерувати вершини вiд 0 до n− 1.
Спершу, будемо позначати пiдмножину вершин з вершин i1, i2, . . . , ik як 2i1+2i2+ . . .+2ik . Таким

чином, кожнiй пiдмножинi вершин графу вiдповiдає якесь число mask вiд 0 до 2n − 1.
Розв’язок за O(2nn3).
Нехай dp[mask][u][v] позначає, чи iснує для графу, на вершинах з пiдмножини mask Гамiльтонiв

шлях, що починається в вершинi u, а закiнчується в вершинi v (таким чином, mask має мiстити
бiти u та v). Ми можемо почати з того, щоб для кожної вершини v зробити dp[2v][v][v] = true.

Будемо перебирати пiдмножини в порядку зростання їх розмiру. Звернiть увагу, що
dp[mask][u][v] = true тодi й лише тодi, коли в mask є якась вершина w 6= v, така, що:

• w з’єднана з v

• dp[mask − 2v][u][w] = true

(Ця вершина w — це вершина, сусiдня до v в цьому потенцiйному Гамiльтоновому шляху).
Отже, для даної mask та даної пари (u, v), ми можемо перебрати всi кандидати w за O(n), що

дає O(2nn3) загалом.
Розв’язок за O(2nn2).
Замiсть булевої змiнної dp[mask][u][v] давайте тримати число dp1[mask][u]. В ньому бiт буде

присутнiй бiт v тодi й лише тодi, якщо dp[mask][u][v] = true. Також, для кожної вершини u давайте
тримати число neighi, в якому присутнiй бiт v тодi й лише тодi, коли мiж вершинами u та v є ребро.

Знову ж, давайте рахувати значення dp1[mask][u], перебираючи mask в порядку зростання роз-
мiру пiдмножин. Для кожної вершини v, що є вmask, спробуємо визначити, чи є бiт v в dp1[mask][u].
Згадаємо, що dp[mask][u][v] = true тодi й лише тодi, коли в mask є якась вершина w 6= v, така, що:
w з’єднана з v та dp[mask− 2v][u][w] = true. Це рiвносильно тому, що в dp1[mask− 2v][u] та neighv є
принаймнi один спiльний бiт! Ми можемо з’ясувати, чи є в них спiльний бiт, за одну операцiю AND.
Отже, для даних mask, u ми можемо порахувати dp1[mask][u] за O(n), а тому загальна асимптотика
O(2nn2).

Розв’язок за O(2nn).
Цього все ще не достатньо, необхiдно зробити ще якусь оптимiзацiю.
Давайте порахуємо значення dp1[mask][n−1] для всiх mask. Ми робимо це за O(2nn). Помiтимо,

що кожен Гамiльтонiв шлях оригiнального графу має проходити через вершину n− 1. З обчислених
значень dp1 легко зрозумiти, до яких вершин є Гамiльтонiв шлях вiд вершини 1. Розглянемо якiсь
iншi двi вершини u, v < n− 1. Легко бачити, що мiж вершинами u та v iснує Гамiльтонiв шлях тодi
й лише тодi, коли iснують двi пiдмножини masku,maskv такi, що:

• u ∈ masku, v ∈ maskv

• Кожна вершина, крiм n − 1, знаходиться рiвно в однiй з цих пiдмножин. Вершина n − 1 зна-
ходиться в обох пiдмножинах.

• u ∈ dp1[masku][n− 1], v ∈ dp1[maskv][n− 1]

Iнакше кажучи, лише тодi, коли iснує розбиття вершин на 2 групи (з n− 1 в кожнiй групi), що
в першiй групi iснує Гамiльтонiв шлях вiд u до n− 1, а в другiй вiд n− 1 до v.

Але як швидко визначити це для кожної пари вершин? Для кожної вершини u давайте три-
мати число ansu, бiт v в якому присутнiй тодi й лише тодi, коли в графi iснує Гамiльтонiв шлях
вiд u до v. Тепер, давайте переберемо всi masku (maskv однозначно визначається за masku, як
2n−1−masku+2n−1), i для кожної masku переберемо всi u. Для кожної з цих u зробимо ansu = ansu
OR dp1[maskv][n− 1].

Загальна асимптотика O(2nn).
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Задача J. Зростаюча таблиця
Давайте вiднiмемо вiд ai,j число i+j−1. Легко бачити, що тепер всi рядки та стовпцi мають бути

неспадаючими. Також, 0 6 a1,1 та an,m 6 1. Отже, всi числа мають бути вiд 0 до 1. Це й достатня
умова: якщо 0 6 ai,j 6 1, то в початковiй таблицi це число було i + j − 1 чи i + j, тобто було в
промiжку вiд 1 до n+m.

Отже, нас цiкавлять таблицi з одиниць та нулiв, що не спадають по рядкам та стовпцям, деякi
елементи яких нам данi (якщо ai,j − (i + j − 1) /∈ {0, 1} до вiднiмання, то таких таблиць не iснує, i
вiдразу виводимо 0).

Для кожної одиницi, всi числа в прямокутнику справа та вниз вiд неї мають також бути одини-
цями. Для кожного нулика, всi числа в прямокутнику злiва та вверх вiд нього мають також бути
нуликами. Отже, якщо якийсь нулик знаходиться вправо та вниз вiд якоїсь одиницi, то вiдповiдь
вiдразу 0.

Ми можемо зробити заповнення вище наступним чином: для кожного рядку вiд 1 до n, для
кожного стовпця вiд 1 до m, якщо ai,j = 1, то зробимо ai+1,j та ai.j+1 також рiвними 1 (якщо цi
клiтини iснують). Якщо колись ми маємо зробити нулик рiвним одиничцi, то розв’язкiв немає. Потiм
зробимо аналогiчну рiч з нуликами.

Лишилось зрозумiти, як тепер рахувати кiлькiсть способiв назначити iншi значення.
Помiтимо, що таблицi з одиниць та нулiв, що не спадають по рядкам та стовпцям, мають наступ-

ний вигляд: є якийсь шлях вiд нижнього лiвого кута до правого верхнього, що йде по сторонами
сiтки лише вгору та вправо, такий, що по одну сторону вiд цього шляху лише нулики, а по iншу
лише одиницi. Порахуємо кiлькiсть таких шляхiв, якщо деякi значення ми вже знаємо.

Розглянемо вузли нашої таблицi. Вони утворенi перетином n+1 горизонтальної та m+1 верти-
кальної лiнiї. Будемо позначати за dpi,j кiлькiсть способiв провести шлях, що йде по сторонами сiтки
лише вгору та вправо, вiд нижнього лiвого кута (тобто перетину n-ї горизонталi та 0-ї вертикалi) до
вузла на перетинi i-ї горизонталi та j-ї вертикалi, щоб всi числа злiва вiд цього шляху були нулями,
а вниз - одиницями. Ми починаємо з dpn,0 = 1, а знайти нам потрiбно dp0,m.

Це dp досить легко порахувати: до dpi,j нам потрiбно додати якiсь з чисел dpi+1,j та dpi,j−1,
залежно вiд того, чи задовольнятиме шлях всiм умовам.

Асимптотика O(n2).
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Задача K. Рiзнобарвний кiстяк
Можна було б просто побудувати граф на всiх цих ребрах, потiм вiдсортувати їх за вагою, i

вирiшити задачу алгоритмом Крускала. На жаль, цих ребер може бути дуже багато (до O(n2)).
Виявляється, бiльшiсть з цих ребер не важливi.
Вiдсортуємо вершини за значенням ai. Тепер вважаємо, що a1 6 a2 6 . . . 6 an. Цi вершини

розбиваються на кiлька груп послiдовних вершин за кольором (в кожнiй групi у всiх точок однаковий
колiр, в точок з сусiднiх груп рiзнi кольори). Позначимо цi групи C1, C2, . . . , Ck.

Покажемо спершу, що можна вважати, що в мiнiмальному кiстяку присутнi лише ребра мiж
вершинами з сусiднiх груп. Дiйсно, розглянемо мiнiмальний кiстяк, в якому є ребро мiж вершинами
i та j (i < j) такими, що мiж групами i та j є принаймнi одна група. Нехай i з групи Ci1 , а j з групи
Cj1 . Для кожного t вiд i1 + 1 до j1 − 1, виберемо довiльну точку з групи Ct, скажiмо, pt. Тепер,
приберемо ребро (i, j), i розглянемо пари вершин (i, pi1+1), (pi1+1, pi1+2), . . . , (pj1−2, pj1−1), (pj1−1, j).

Пiсля того, як ми прибрали ребро (i, j), наш кiстяк розпався на двi компоненти, причому i та
j лежать в рiзних компонентах. Отже, не може статись так, що в кожнiй парi вершини лежать в
однiй компонентi (тодi б i та j також лежали в однiй компонентi). Виберемо пару, в якiй вершини
лежать в рiзних компонентах, i проведемо мiж ними ребро. Його вага, очевидно, не перевищує вагу
ребра (i, j).

Зробимо таку процедуру для кожного ребра, що з’єднує вершини не з сусiднiх груп. Тепер вва-
жаємо, що в мiнiмальному кiстяку присутнi лише ребра мiж вершинами з сусiднiх груп.

Тепер покажемо, що можна вважати, що кожне ребро мiж групами Ci та Ci+1 мiстить або най-
правiшу вершину з Ci, або найлiвiшу з Ci+1 (або i те i те). Робимо аналогiчно. Нехай є ребро (a, b)
з a ∈ Ci, b ∈ Ci+1, c — найправiша вершина Ci, d — найлiвiша Ci+1, причому a 6= c, b 6= d. То-
дi розглянемо пари (a, d), (c, d), (c, b). Пiсля того, як ми прибираємо ребро (a, b), хоч в однiй з цих
пар вершини з рiзних компонент, тому ми можемо його додати (а вага цього ребра, очевидно, не
перевищує вагу ребра (a, b).

Тепер в нас залишилось всього O(n) кандидатiв для ребер (для двох сусiднiх груп з розмiрами x
та y, в нас є x+y−1 кандидат на ребра мiж ними). Ми можемо розглянути всi цi ребра, i запустити
алгоритм Крускала для них.

Асимптотика O(n log n).
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Задача L. Ненеспадаючi масиви
Щоб масив [b1, b2, . . . , bm] був ненеспадаючим, необхiдно i достатньо, щоб був iндекс i

(1 6 i 6 m− 1), для якого bi > bi+1. Отже, щоб розбити масив на максимальну кiлькiсть ненеспа-
даючих пiдмасивiв, потрiбно знайти максимальну кiлькiсть пар (i, i+1), якi попарно не перетина-
ються, для кожної з яких ai > ai+1.

Давайте ж йти злiва направо. Якщо ми в iндексi i, i ai > ai+1, то ми беремо цю пару, додаємо 1
до вiдповiдi, i продовжуємо йти, тепер з iндексу i+ 2.

Асимптотика O(n).
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